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WARSZTATY 'CZYTAM | LICZE!
ROBOTY W FABRYCE ZABAWEK




Zadania:
. odczytywanie sekwencji samogtosek,
. uktadanie szeregu z klockow numicon,
. nasladowanie wzoru - uktadanki lewopotkulowe,
. wprowadzenie wyrazow globalnych, nazwy zabawek,
« kodowanie ruchu,
. tworzenie zbiorow - dokonywanie kategoryzacii,
. nasladowanie sekwengciji.




POWITANIE DZIECI PRZEZ ROBOTA . 9

PROWADZACY: Na dzisiejszych zajeciach bedziemy mieli specjalnego goscia. To on wam zdradzi,

Jjaki bedzie temat naszych warsztatow. Czy jestescie gotowi, Zeby go poznac?
Do sali wprowadzony zostaje robot. Z drugiej sali wolontariusz wypowiada kwestie robota.

ROBOT: Dzien dobry dzieci. Nazywam sie 10 i jestem robotem. A czy Wy tez jestescie robotami?
Nie? ... Dziecmi? ... To bardzo ciekawe? Czy Wy tez macie imiona? Bardzo jestem ciekaw jakie? ...

PROWADZACY: Co ten robot powiedziat? Czy mozesz mi powiedziec bo nie ustyszatam. gtos robota
Prowadzgca pyta drugiej starszej osoby, a ta odczytuje tekst jeszcze raz aby dzieci na pewno

zrozumiaty. Dzieci przedstawiaja sie gtos robota

ROBOT: Piekne imiona. Powiem Wam cos o sobie. Mam ciekawa prace bo pracuje w fabryce
zabawek. Dzis zapraszam Was do mojej fabryki, ale aby sie tam dosta¢ musicie najpierw
rozwigzac szyfr. i S "y o

MATERIALY:

Mowigcy robot. W pierwotnej wersji byt to robot zbudowany z duzych
klockow Marioinex w wtozonym do srodka gtosnikiem bluetooh.(Kody QR
poprowadzg Cie do YT gdzie nagrany jest gtos robota) Jesli mamy do
dyspozycji innego robota, najlepiej takiego ze zdalnym sterowaniem, albo
inng zabawke, na ktorej mozemy taki mechanizm oprzec/zbudowac to
swietnie - tu potrzeba kreatywnosci i przegladu wiasnych zasobow.




UKLADANKI LEWOPOLKULOWE >
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PROWADZACY: Usiadzcie... np na dywanie, przy stoliku Zobaczcie, robot przyniost mnéstwo
klockow ze swojej fabryki. Bedg wam one potrzebne do ufozenia wzoru, ktory zaraz otrzymacie.

Pod spodem utozcie TAK SAMO.
Prowadzgcy rozdaje dzieciom wzory.

PROWADZACY: Kazdy kto utozy uktadanke, zgtasza ze jest gotowy. Jesli bedzie utozona tak jak
we wzorze bedziecie mogli ustawic sie w kolejce do srubkowej krainy, ktorg trzeba przejs¢ aby

dotrzec do krainy zabawek.

MATERIALY:
-wzory uktadanek lewopotkulowych dla kazdego dziecka
-klocki wafle lub po prostu uktadanki lewopolkulowe




SRUBKOWA KRAINA
ROBOT: Teraz kazdy z was otrzyma mape. Musicie przejs¢ przez kraine srubkowgqg
zgodnie ze wskazowkami znajdujgcymi sie na mapie. Uwaga, kazda mapa jest
inna! Wiec Jas nie bedzie wykonywat tych samych zadan, co Julcia! Po drodze
bedziecie musieli wykona¢ zadania, ktore bedq sie znajdowaty pod polami z
gwiazdkami, na ktorych staniecie. Do dzieta!

Na podtodze roztozone sg pola z pomocy “ZAKODUJ" a pod
pod polami przyklejone sg sekwencje samogtosek lub
sekwencje ruchowe. Kazde dziecko otrzymuje swojg mape
skokow przez pola. Gdy natrafi na pole z gwiazdkg odkrywa
je i wykonuje polecenie (odczytuje samogtoski lub wykonuje

sekwencje ruchowag) .
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MATERIALY :-

- pomoc “Zakoduj”
- pomoc “Sekwencje ruchowe” gtos robota
-karteczki z sekwencjami samogtosek.

-mapy do przejscia maty ze strzatkami,




ROBOTY

PROWADZACY: Srubkowa kraina doprowadzita was do fabryki zabawek. Teraz otrzymacie karteczki z
imionami robotow. Musicie je odczytac, nastepnie znalez¢ odpowiedniego robota z tym samym imieniem.
Zabierzcie go ze sobq i odszukajcie drugiego robota z takim samym oznaczeniem.

Jasiu, odczytaj imie, ktore masz zapisane na kartce: to AUE, poszukaj na stoliku robota AUE. Teraz
mozesz go zabrac i poszukac drugiego robota.

Roboty utozone sq na stoliku, kazdy robot podpisany jest sekwencjg samogtosek, taki sam podpis dzieci
otrzymujq na karteczkach. Dzieci odczytujg imie robota i szukajg takiego samego podpisu, nastepnie
zabierajg swojego robota. W innym miejscu utozone sg roboty z doczepionymi klockami Numicon. Dziecko
szuka swojego robota i tez go zabiera.
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-karteczki z sekwencja trzech samogtosek dla kazdego dziecka
-roboty podpisane sekwencjg samogtosek z nadrukowanym klockiem Numicon
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UKLADANIE SZEREGU Z KLOCKOW NUMICON -3
PROWADZACY: Czy wiecie ze roboty w naszej fabryce zawsze zajmujq te same miejsca podczas pracy,
poniewaz wtedy produkcja zabawek idzie sprawnie i kazdy z nich wykonuje w odpowiednim czasie
swoje zadanie. Teraz kazdy z was dostanie swoj zestaw klockéw i waszym zadaniem bedzie ufozenie
klockow w odpowiedniej kolejnosci.

108

PROWADZACY: Teraz pomozcie robotom ustawic¢ sie w dobrej kolejnosci - od najmniejszego do
najwiekszego. Jako pierwszy bedzie robot, ktory ma najmniejszy klocek - pomaranczowy. Kto bedzie
nastepny?

Dzieci uktadajg roboty w odpowiedniej kolejnosci (dla wygody uktadajcie te z nadrukami)

PROWADZACY: Czy pamietacie jaki klocek miat wasz robot? Za pomocq szczypiec do odpowiedniego
klocka wstawcie srubki (pomponik, kulke - cokolwiek macie).
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MATERIALY: ' 4
e roboty z klockami Numicon
e dziesigtka Numicon dla kazdego dziecka
e para szczypiec dla kazdego dziecka
e Srubki do wktadania do Numikdéw (min 55 szt.)




WYRAZY GLOBALNE
W sali znowu pojawia sie robot.
ROBOT: Dotarliscie wreszcie do mojej fabryki zabawek. Musimy podpisac zabawki przed przekazaniem
ich do dziatu pakowania. W jezyku robotow inaczej je nazywamy. Chcecie wiedzieC jak mowimy na
zabawke auto? BLIBOP. A na lalke? KIEt BASA.
Prowadzgcy pokazuje kolejno lalke, auto, pitke (prawdziwe zabawki). Podaje dzieciom robocie nazwy
zabawek, im zabawniejsze i bardziej bez sensu tym lepiej.

PROWADZACY: Teraz zabawki bedq wystane do dzieci w Polsce. Musimy je prawidfowo podpisac.
Prowadzgcy wiesza na tablicy obrazki: KLOCKI, PILKA, LALA, MIS, AUTO. Nastepnie bierze podpis (np auto) i
gtosno odczytuje proszgc wybrane dziecko o przyczepienie plakietki z podpisem pod odpowiednim
obrazkiem. Dla utrwalenia wszyscy wspolnie jeszcze raz odczytujg nazwy zabawek.

PROWADZACY: Teraz, waszym zadaniem bedzie podpisanie zabawek, ktore macie na swoim stoliku.

Prowadzgcy rozdaje kazdemu dziecku obrazki z zabawkami (podobne do tych na tablicy - rozne auta,
rozne pitki...) lub prawdziwe zabawki - to zawsze lepiej dla zabawy oraz podpisy. Dzieci dopasowujg
etykiety do obrazkdéw. Na tablicy jest scigga dla dzieci z poprzedniego cwiczenia. Nastepnie prowadzgcy
sprawdza, czy wszystkie dzieci wykonaty zadanie poprawnie.

MATERIALY:

-obrazki + podpisy duze na tablice i zestaw dla kazdego dziecka: PILKA, AUTO, LALA, MIS, KLOCKI - do pobrania z naszej strony



TWORZENIE ZBIOROW

Po drugiej stronie sali, na stolikach przygotowane sg figurki misiow, w réznych kolorach i réznych rozmiarach. Sg one

pomieszane.
gtos robota

ROBOT: Zobaczcie, zawsze przy produkcji zabawek robi sie duzy chaos i wszystkie zabawki sie [=]2 % [m]
mieszaja, duze z matymi, czerwone z zottymi. Czy moglibyscie mi pomoc to posprzatac? Trzeba '

bedzie posegregowac te misie tak, zeby do siebie pasowaty, czy ktos ma jakis pomyst?

Dzieci samodzielnie probuja odkryc zasade wedtug ktorej misie powinny byc posegregowane. Nastepnie, uzywajac markera,
otaczajg petla w jednym kolorze np. mate zotte misie, a innym kolorem same czerwone. Dzieki temu ucza sie tworzenia |
klasyfikowania do zbiorow.

PROWADZACY: Jasiu, jezeli widzisz podobne do siebie misie, otocz je petla w niebieskim kolorze. Nastepna petelke zrobi

Zosia. —
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MATERIALY:
-misie w roznych kolorach i wielkosciach
-markery




UKLADANIE SEKWENC(]JI

ROBOT: Wspaniale posegregowaliscie wszystkie elementy, teraz mozemy odfozyc misie
na potke, stamtqgd pojadqg one do miejsca, w ktorym bedq pakowane do pudetek i
wysytane do dzieci. Jednak mojqg ostatniqg prosbq bedzie, abyscie elementy robotow
utozyli w odpowiedniej kolejnosci: CZERWONY, NIEBIESKI, ZIELONY, POTEM ZNOWU
CZERWONY, czy ktos ma pomyst, jaki mis bedzie po czerwonym?

Dzieci kontynuujg sekwencje klockd wzdtuz sali, wedtug reguty, ktérg podat im robot.

gtos robota
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sekwencje z klockdbw number block

MATERIALY:
-pomoce numberblocks
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Wszystkie teksty robota



